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Storia e tecnologia
Sl Incontrano
Nasce Romei Game

Unvideogiocoperscoprireilmuseodiferrara
Gli studenti provano la tuta Motion Capture

3D

Latecnologia utilizzata

dai progettisti

perimpersonificare
GiovanniRomei, darglii movimenti
erenderlo protagonista

delle missioninella sua casa
oradiventato importante museo

Ferrarae statapresen-

tato uno dei progetti

pittincredibili di sem-
pre. Unvideogioco creato da
studenti per studenti, am-
bientato nella seconda meta
del Quattrocento, nella casa
di Giovanni Romei, dimora
ferrarese un tempo proprie-
ta del famoso mercante Gio-
vanni Romei, oggi museo sto-
ricoaccessibile al pubblico.

11 lavoro é stato possibile
grazie alla collaborazione
dellafondazione Franchi, Ita-
lia 3D Academy e listituto
“Einaudi” di Ferrara. Gli stu-
dentihanno avutola possibi-
lita di esprimere tutto il loro
potenziale e la loro creativi-
ta, utilizzando tecnologie
all’avanguardia come scan-
ner 3D, droni, strumenti di
misuralaser, ecomputer gra-
fica 3D. 1l videogioco & un
“openworld”, ovverolamap-
pa puo essere interamente
esplorata dal giocatore, il
quale si muovera nei panni
di Giovanni Romei, che avra
il compito di ritrovare la sua
amata Polissena D’Este. Per
avanzare nel gioco, sara ne-
cessario risolvere degli enig-
mi sparsi per tutta la mappa,
ogni livello sara completabi-
leinteragendo conle opere e
I’ambiente circostante, im-
mergendo il giocatore in
un’esperienza virtuale coin-
volgente.

Il tempo richiesto per fini-
reilgiocosiaggiraattorno al-
le 5-6 ore, in quanto e consi-
gliabile visitare il museo fisi-
co perpoterrisolvere piti effi-
cacemente gli enigmi.

L’esperienza si pone come
obiettivo quello di arricchire
lavisitain maniera immersi-
va e divertente, coinvolgen-
doigiovani e soprattutto faci-
litando 1'accesso al museo
agliadolescentitrall e18an-
ni. Siinserisce infatti nel sol-

cotracciatonel 2021 dal rap-
porto dell’Associazione Civi-
tadenominato Next Genera-
tion Culture. Tecnologie digi-
talielinguaggiimmersivi per
nuovi pubblici della cultura,
che ha sottolineato I'impor-
tanza del gaming come lin-
guaggio preferenziale per
coinvolgere i pubblici pil
giovani.

Si tratta di un progetto in-
credibilmente lungimirante,
che nasce da una collabora-
zione nata nel 2020 tra la Di-
rezione Regionale Musei
dell'Emilia-Romagna e l'isti-
tuto Einaudi, che porra Casa
Romei tra i pochi musei in
Italia a offrire un intratteni-
mento virtuale pensato dai
giovani per i giovani, svilup-
pato dagli alunni delle classi
3.0 dell’Einaudi di Ferrara in
collaborazione con il Museo
diCasaRomei, grazie alla gui-
dascientificadel suo diretto-
re Andrea Sardo.

Fondazione Franchi e Ita-
lia 3D Academy ne hanno
supportatolo sviluppo trami-
te laboratori di modellazio-
ne tridimensionale, di game
design edisviluppodello sto-
ryboard. 1l direttore del Mu-
seo e la dirigente scolastica
Marianna Fornasiero, assie-
me all’animatore digitale
dell’istituto Milena Bellanto-
ne, nel corso della presenta-
zione, hanno raccontato gli
aspetti piti interessanti e
creativi dello sviluppo del
gioco, gli obiettivi raggiunti
daalunne ed alunniel'intrec-
cio tra formazione, cultura e
sviluppo del territorio. 1l vi-
deogioco verrae stato poi di-
mostrato dai docenti di “Ita-
lia 3D Academy” insieme
aglistudenti.

All'interno del percorso di
classe 3.0, patrocinato dalla
Fondazione Franchi, nel cor-
so di questi anni le classi

coinvolte hanno avuto 'op-
portunita di approfondire la
conoscenza storica di Casa
Romei grazie alle numerose
visite guidate e di elaborareil
gemello digitale dell’edificio
quattrocentesco. Il progetto
e giunto ora alla sua conclu-
sione con la realizzazione
delvideogame.

Tutto questo & stato possi-
bile anche grazie a una rac-
colta crowdfunding che ha
permesso di poter acquista-
re le tecnologie e gli apparati
necessari agli studenti per lo
sviluppo delvideogioco. Gra-
zie ai finanziamenti ottenu-
ti, si & potuto disporre delle
piu avveniristiche tecniche
diripresa e strumenti di ani-
mazione con l'utilizzo della
tuta Motion Capture e la vi-
sualizzazione in 3D, con un
visoredirealtavirtuale.

Insomma, sitrattadiun’at-
tivitaformativa con contenu-
tiestremamente innovativie
frutto di tutta la comunita,
chevuoleavvicinare isignifi-
cati storici e culturali di Casa
Romeiai pitigiovani.

E trai giovani protagonisti
cisonoanchealcunistuden-
ti proprio dell’Einaudi. E in-
fattistatoil professore Giam-
piero Turchi a presentare
“Romei Game” insieme agli
studenti: Mattia Sorrentino,
che ha dato le movenze per
le animazioni del protagoni-
sta e Lorenzo Minutillo, il
qualesieoccupatodellapub-
blicita e raccolta fondi ed e
con loro che andiamo ad
esplorarel’esperienza.

«Questo progetto—spiega-
noiragazzi— e stato organiz-
zato dairappresentanti di Ca-
sa Romei e dalla scuola Ei-
naudi; abbiamo creato un
gioco con la partecipazione
di alcuniragazzi dell'indiriz-
zo Grafica e Comunicazione
della scuola. Si tratta di un

Mattia e Lorenzo

Sonoidue studentidell’Einaudi,
guidato da Marianna Fornasiero,
che hanno animatoilvideogame
e costruitoil crowdfunding

gioco ambientato a Casa Ro-
meiin cuiscoprire gli enigmi
porteraacompletare il gioco
e liberare Polissena, nipote
delDucaBorso».

«Sono stato il protagonista
—aggiunte Mattia Sorrentino
— o meglio ho interpretato
Giovanni Romei: hointerpre-
tato i suoi movimenti grazie

all'uso della tuta mo-
tion-capture.  Movimenti
successivamente riportati

nel gioco. Tra l'altro nel cor-
sodellapresentazione del vi-
deogame ho avuto anche la
fortunadiprovarlo perlapri-
mavoltadavantial pubblico.
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